Priloha ¢. 17D
Specifikace predmeéetu plnéni a technickeé
pozadavky

1. Uvod
1.1. Zakladni popis

Systém Virtualniho modelu Prahy (VMP) bude augmentovanym zplsobem zobrazovat rizné procesy a
simulace jevla v prostfedi hlavniho mésta Prahy. Na zakladé rozlicnych datovych vstupl budou tyto
procesy dynamicky zobrazovany v rozsiteném (tj. augmentovaném) virtualnim prostredi nad fyzickym i
virtudlnim modelem Prahy.

Systém bude tvofit mimo jiné vizualizacni nadstavbu nad daty uloZzenymi v Datové platformé hlavniho
mésta. Datové vstupy bude navic kombinovat se simulacemi déji dle zadani hl. m. Prahy. Systém bude
také poskytovat nazornou vizualizaci real-time senzorickych dat.

Vystupy bude mozino prezentovat v pro tyto ucely zfizeném prezentaénim sale nebo pomoci
streamovaného obrazu prendseného pres Internet.

1.2. Popis cilového reseni

Vysledna podoba VMP pro koncového uzivatele (hl. m. Praha, spolupracujici akademicka pracovisté a jiné)
se bude skladat ze zafizeni umoznujici kombinaci fyzického modelu s virtualnimi prvky v augmentované
(rozsitené) realité. UzZivatel pres vizualizacni zafizeni (bryle nebo helma) bude pozorovat pripravenou
prezentaci dle pozadavku zadavatele analyzy. Na zadkladé poZadavku zadavatele analyzy bude umoZnéna
spoluprdce mezi uZivateli na obsahu a zaméreni vysledné prezentace, ktera bude zobrazovat rizné
variantni zaméry. Tato prezentace bude dynamickd, tedy v ¢ase proménna a bude tak umoZnéno
pozorovat vzajemnou interakci sledovanych velicin, jev( a simulaci v prostfedi 3D modelu mésta Prahy,
ktery se sestdva z budov, terénu a infrastruktury. Tento model spravuje Institut planovani a rozvoje hl. m.
Prahy (IPR).

Za Ucelem prezentace vystup( a spravy systému bude zfizeno pracoviité v prostorach Ceského institutu
informatiky, robotiky a kybernetiky. Zde bude umistén vyvojovy tym a prezentacni sal. Vyvojovy tym bude
mit na starosti pfipravu dat pro augmentovanou prezentaci, provadéni poZzadovanych analytickych ukona
a grafické upravy vysledné prezentace. V prezenta¢nim sale bude k dispozici pro sledovani vysledk( analyz
vytistény 3D model méstského prostoru véetné terénu, na ktery se budou augmentovat prezentované
jevy. K dispozici bude také augmentovana prezentace nad vytisténou ortofoto mapou. Vizualiza¢ni zafizeni
budou odesilat informaci o své orientaci v prostoru (sférické souradnice vztazené k modelu) do
renderovaciho serveru, ktery bude streamovat obraz 3D projekce na v sale instalované stereoskopické
platno, kde bude umoZnéno vétSimu poctu Ucastnikd analytické prezentace sledovat prezentaci.



Renderovaci server bude zaroven zajistovat obousmérné spojeni mezi distancné vzdalenymi stanovisti
(napfiklad v budovdch Magistratu hl. m. Prahy) a streamovat prezentaci ddle, naptiklad na web ve
stereoskopickém nebo monoskopickém formatu. Datovou komunikaci mimo zdrojové stanovisté bude
mozné Sifrovat (pomoci TLS).

Synchronizaci vizualizaénich zatizeni bude pfi analyzach jevu zajistovat synchronizacni server, ktery bude
obsahovat také veskera aktualné pottebna data pro dany ukon.
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1.3. Prezentace dat

Pro zobrazeni modelu bude pouzZito takzvané ,see through” fesSeni, které bude jako interface pro
zobrazovani vyuzivat augmentacni hardware — vizualiza¢ni zafizeni. Pfedpokladaji se bryle, helma nebo
podobné uZivatelské zafizeni, kterym je mozné sledovat déje ve 3D prostoru v realném Case bez zpoZdéni.
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astnik augmentované prohlidky virtudlniho modelu bude mit volné ruce pro dalsi bézné cinnosti.

ue
Ucastnik maze pro zrychleni nebo zjednoduseni obsluhy také pouZit bezdratovy ovladac.

Dodany systém bude podporovat vizualizaci pro vice stanovist v jednom okamziku. Bude se tak dit jednak
v prostorach, kde je umistén fyzicky 3D model prostoru mésta (celé Prahy a vybranych ¢asti mésta), a

zaroven v jinych, distancné vzdalenych mistech.

Virtualizacni zafizeni bude umét rozeznat, ve kterém prostoru se uzivatel nachazi. To znamena, Ze v misté,
kde je fyzicky model mésta nebo jeho ¢asti (stanovisté ¢. 1), budou zobrazovana pouze augmentujici data
pro tento model. Na vzdaleném misté (napf. stanovisté ¢. 2) se bude zaroven s témito daty zobrazovat i
virtualni obraz modelu mésta.

Systém bude podporovat online kooperaci uZivatell ve vice stanovistich nardaz v jednom okamziku.
UzZivatelé budou moci bud samostatné zkoumat a zobrazovat augmentovany model nebo budou v rezimu
pasivniho sledovani pozorovat aktivitu vybraného (fidiciho) uzivatele, tzv. pravodce.



Systém bude uzpUsoben k prezentaci vysledkli augmentované prohlidky virtudlniho modelu metodou
streamovani obrazu. Tento obraz bude promitnut jak v misté fyzického modelu, tak zaroven online, za
pomoci internetu uZivateli v distanéné vzddalenych mistech, kde neni umoznéno sledovani obrazu za
pomoci augmentacéniho HW. Streamovany obraz bude umozZnovat stereoskopickou i monoskopickou
projekci podle dostupného zobrazovaciho zafizeni uZivatell (monitor, platno, chytry telefon se stereo
doplrikem typu ,,cardboard”, apod.).

Augmentace kazdého uZivatele se podle potieby muze lisit pfidélenymi pravy na pfistup k zobrazovanym
datlim, kterd bude dany uzivatel sledovat ve svém zafizeni (tato funkce je odlvodnéna pfipadnou

/////

Systém bude umét tzv. spatial occlusion, tedy pfi zobrazovani augmentujicich 3D dat zajistit, aby tato data
byla korektné zpracovana s ohledem na zakryty zplsobené fyzickym modelem. Napfiklad pti zobrazovani
dat jevu, ktery se kona za vysSkovou budovou v pozorovaném fyzickém modelu mésta, tato budova
prekryje 3D data zobrazovana z pohledu pozorovatele za timto objektem (napftiklad pro vektory proudéni
vzduchu, zobrazujici jeho obtékani okolo budovy, budou zobrazeny v daném okamziku pouze ty, které se
déji v zorném uhlu pozorovatele, tedy pred fyzickym modelem téchto objektt).

1.4. Casové vymezeni

Charakter nabizeného reSeni predpokldada postupnou realizaci ve trech fazich, od mensiho reseného
Uzemi s omezenymi datovymi vstupy k celému tGzemi hl. m. Prahy s komplexnimi datovymi vstupy. To je
odlvodnéno skutecnosti, Ze augmentovana prezentace dat a 3D objektl se béznéji pouziva pro jednotlivé
predméty a zobrazeni komplexniho prostoru mésta nebylo dosud technologicky realizovdno a je nutné jej
vyvinout.

1.5. Obsah plnéni

NiZze uvedeny seznam obsahuje zakladni pfehled plnéni dodavatele:

e Vyvoj specifického software — kompletni feseni pro augmentované zobrazovani datovych vstupl
VMP, véetné licencnich prav.

e Vyvoj specifického software — pro synchronizaci a spolupraci vizualiza¢nich zafizeni.

e Konverze a zpracovani datovych podklad(i pro 3D model — Uprava 3D modelu IPR véetné terénu
do formatu vhodného k prezentaci.

e Zpracovani dodanych textur terénu, konverze a nasledné zobrazeni.

e Dodavka 5 kusl koncového vizualizacniho zafizeni (bryle nebo helma), ptipadné také dalsiho HW
nebo SW potifebného pro vizualizaci (datovy server).

e Doddvka renderovaciho serveru — HW i SW.

e Dodavka synchronizaéniho serveru — HW i SW.

Pozadovana funkcionalita SW:

e Napojeni na datovou platformu hlavniho mésta (DPHM) — predpoklad uvedeni do provozu
prosinec 2017.



e Napojeni na 3D model Prahy poskytovany IPR.

e Rozpozndni stanovisté, na kterém se vizualiza¢ni zatizeni nachazi.

e Synchronizace vizualizacnich zafizeni.

e Automaticky aligment augmentujicich dat na fyzicky 3D model Prahy.

e Rozpozndni uZivatele a ptifazeni jeho prav.

e Prlvodcovsky / navstévnicky rezim.

e Pfepinani jednotlivych datovych vrstev v redlném ¢ase pro vSechny ucastniky augment.

2. Prvni faze
2.1. Uvod

Nazev: Augmentované zobrazeni simulovanych datovych vstupl pro vybranou ¢ast fyzického 3D modelu.
Termin dokonceni: 28. 2. 2018

Re$eni bude prezentovano na svétové vystavé v Cannes v terminu 13. — 16. 3. 2018 (viz kap. 2.4).

2.2. Popis

Béhem této faze dodavatel prevode stavajiciho 3D modelu Prahy (v majetku IPR) vybrané casti Uzemi
Prahy vCetné terénu do vizualiza¢niho standardu augmentované prezentace. Prezentovana ¢ast modelu
bude graficky vycisténa a uzplsobena k uzivani. Terén bude potazen jednou zadanou texturou. V tomto
virtudInim prostredi bude mozné prezentovat dalsi soubory dat a to tak, Zze vybrané budovy budou ve
vizualizaci vybarveny jinou barvou, aby upozornily uZivatele, Ze jejich aktivaci dojde k zobrazeni dalSich
informaci — text o budové, fotografie apod.

Vysledek bude k dispozici ve dvou prezentacnich variantach. Prvni se bude sestavat z augmentacni
prezentace dat nad 3D vytisténym prostorovym modelem mésta. Druhd prezentacni varianta se bude
sestavat z plné augmentované prezentace dat a virtudlnich modell budov a terénu nad ortofoto mapou
vybrané &asti mésta.

V ramci této faze bude zpracovano Gzemi v okoli Vitézného nameésti v Praze 6, zachycujicim zejména areal
CVUT, o velikosti 750x900 metrd. Vysledny fyzicky model bude mit velikost minimalné 2x3 metry a bude
Zadavatelem vytistén na 3D tiskarné.

2.3. Parametry plnéni

Dodavatel v rdmci této faze:

e Pfevede minimdlné 100 budov vcetné okolniho terénu do standardu pouzitelného k
augmentované prezentaci.

e Zpracuje pro terén z predchoziho bodu dodanou texturu a tuto texturu bude zobrazovat.

e Zajisti prezentaci vystup( dle kap. 2.4., véetné dodavky potfebného HW a SW



2.4. Prezentace vystupl

Nad fyzickym modelem dle zadani vySe bude v prostfedi augmentované reality vizualizovana simulace
environmentdlniho souboru dat, konkrétné simulace vétru kolem vybranych budov. Augmentujici data
budou mit dynamicky charakter — vizualizace bude obsahovat pohybuijici se grafické prvky.

Vizualizované prostiedi vefejnych prostranstvi bude pokryto redlnou texturou. Tuto texturu doda
Zadavatel a bude mozné ji (ne)zobrazovat na zakladé volby uzivatele.

Vizualizace bude pokryvat rlizna zadani simulaci (zmény vstupnich parametrt) pro 75x90x5 bodu (hustota
zobrazeni 10 m). Vysledna vizualizace bude ale realizovana stejnym zplsobem — zobrazenim proudéni
vzduchu. Uzivatel bude moci mezi jednotlivymi simulacemi prepinat (viz kap. 5.5). Dodavatel musi zajistit
plynulou prezentaci mezi jednotlivymi body simulace, které budou pokryvat 2 rlizné granularity: 24 hodin
po 10 minutdch a 2 hodin po 5 sekundach. KaZzda z téchto simulaci bude vygenerovana pro 4 rGzné
okamziky v pribéhu roku. Celkem se tedy jednd o 8 rliznych vystupl ze simulace, pokaidé ale
vizualizované stejnym zpusobem.

Datovy format je uveden dale, v pfipadé potfeby a zdlvodnéni je moziné jej pfizplsobit pro lepsi a

jednodussi zpracovani.

Zadavatel poZaduje, aby vizualizace byla v podobé zmén barvy castecné prihledného vzduchu,
s grafickym znazornénim sméru, rychlosti proudéni nebo jiné ciselné veliciny. ZpUsob vizualizace detailnéji
navrhne a popiSe dodavatel ve své nabidce.

2.5. Dalsiinformace
Vysledek simulace bude pfedana dodavateli ve formé NetCDF v4 (Network Common Data Form) souboru

obsahujicim pro kazdy zdznam:

e  Casovy okamzik

e souradnice polohy a vysku (nad terénem nebo nadmorskou)
e smeér a rychlost proudéni ve formé tfi vektort (u, v, w)

e teplotu vzduchu nebo jinou Ciselné vyjadritelnou velicinu

Zadavatel upozoriuje, Ze se bude jednat o vétsi mnoZzstvi dat, pro jednu simulaci mize velikost presahnout
100 GB (zdrojova data pred kompresi NetCDF).

3. Druha faze
3.1. Uvod

Nazev: Augmentovany pohled na celé mésto s kombinaci vysledk( simulaci jevld pti zméné vybranych
parametrd simula¢niho modelu

Termin dokonceni: 31. 10. 2018

Re$eni bude prezentovano na Smart City Expo World Congress v Barceloné v terminu 14. — 16. 11. 2018
(viz kap. 3.4).



3.2. Popis

V této fazi dojde k plnému prevodu 3D modelu celé Prahy véetné terénu ve spravé IPRu do stavu vhodného
k augmentované prezentaci. Bude nastaveno prostiedi pro prezentaci dodaného simulacniho modelu.

Nad velkoplosnou ortofoto mapou Prahy budou vizualizovany virtualni modely budov celé Prahy, véetné
terénu. 2D ortofoto mapa celé Prahy uréend k augmentované prezentaci bude mit rozméry minimalné
4x5 metr( a jeji pfipravu zajisti Zadavatel. Barevnost ortofoto i vizualizovaného modelu musi zajistit co
nejvétsi prekryti fyzického modelu vizualizaci, tj. aby ortofoto ve vizualizaci bylo upozadéno.

3.3. Parametry

Dodavatel v ramci této faze:

e Pfevede kompletni virtudlni model Prahy vcéetné terénu do standardu pouzZitelného pro
augmentovanou prezentaci.

e Doda systém, ktery vizualizuje data pro celé Uzemi hl. m. Prahy — dle pfedchoziho bodu.

e  Pfipravi vizualizaci alespon jednoho simula¢niho modelu, ktery doda Zadavatel.

e  Zajisti zalohovani a spravu veskerych uzivanych dat.

e  Zajisti prezentaci vystup( dle kap. 3.4.

3.4. Prezentace vystupU

3D model Prahy zobrazen dle poZadavk( vyse bude dale augmentovan daty o dopravni situaci
pochazejicimi ze simulaéniho dopravniho modelu, ktery bude generovat dopravni situaci v pribéhu dne.

Vizualizace bude zobrazovat hustotu provozu pro vybrané ulice Prahy (véetné Prazského okruhu). Pro
spravné zobrazeni zajisti Zadavatel georeferencovany model ulic, pro které se budou vizualizovana data
zobrazovat.

Datovy format je uveden ddle, v pripadé potreby a zdlvodnéni je mozné jej prizplsobit pro lepsi a
jednodussi zpracovani.

Hustota provozu bude zobrazena pomoci tzv. streamlines/ribbonlines, které vizualizuji hustotu dopravy

paskami o rdznych barvach a sitkach. PoZadovano je zobrazeni ve 3D, tj. valc zobrazenych nad danymi
ulicemi.

3.5. Dalsiinformace

Vysledek simulace bude predan dodavateli ve formé CSV souboru obsahujicim pro kazdy zaznam:

e Casovy okamzik

e identifikace Useku (souradnice nebo odkaz na seznam simulovanych usek()
e hustotu provozu (numericka velic¢ina)

e dalsi pfipadné informace o dopravé — uzavirka, omezeni, nehoda, apod.



4. Treti faze
4.1. Uvod

Nazev: Pozorovani real-time senzorickych dat na vybrané ¢asti Prahy a uplny provoz VMP

Termin dokonceni: 31. 12. 2018

4.2. Popis

V rdmci projektu zajisti Zadavatel instalaci experimentalni senzorické sité v okoli Vitézného ndamésti. Bude
nastaven mechanizmus na zpracovani a prezentaci real-time dat z této senzorické sité. Bude tak
umoznéno pozorovat v real-time rezimu chovani komplexniho organizmu mésta podle velicin, které
zachycuji senzory.

Predpoklada se, Ze bude diky poznatklim z predchozich fazi nastaveno prostredi pro pIné zapojeni DPHM,
zejména real-time ¢asti a bude tak umoznéno komplexni pozorovani virtudlniho modelu mésta v redlném
Case podle méfenych velicin.

4.3. Parametry
Dodavatel v ramci této faze:

e  Zajisti zpracovani a prezentaci real-time dat ze senzorl instalovanych v rdmci projektu.
e Nastavi systém pro pfipojeni DPHM.

4.4. Prezentace vystupU

Prezentace vystupt bude probihat pribézné dle zapojeni jednotlivych zdrojli dat. ZpUsob vizualizace bude
zaviset na pouZitych datovych zdrojich, sloZitosti se ale nebude lisit od prezentace vystupl v predchozich
fazich projektu.

4.5. Dalsiinformace

Data z DPHM bude dodavatel ziskavat pomoci dotazl na REST API DPHM. V preddefinovaném intervalu
(maze byt rlizny pro rizné zdroje dat, od sekund aZ po dny) se bude VMP dotazovat DPHM na nova data.
Tato data pak budou ihned zobrazena. Tim bude zajisténo zobrazeni aktudlni situace.

5. Technické pozadavky

5.1. Zobrazeni augmentované reality
Obecné pozadavky na systém:
e Celkové feseni musi byt schopno prejit ze stavu vypnuto do plné fungujiciho za ¢as nepfesahujici

5 minut.
e VydrZ vSech pouZitych komponent musi zajistit nepferusovanou dobu prace nejméné 2 hodiny.



Pojem server v téchto pozadavcich znamena kombinaci HW a SW potiebného pro provedeni
pfislusnych uloh. Funkce jednotlivych servert mlze byt provozovana na spole¢cném HW nebo SW,
pokud budou splnény ostatni pozadavky na né kladené.

PoZadavky na vizualizaéni zafizeni pro rozsifenou realitu:

Zatizeni ve formé bryli nebo helmy.

Rozliseni na kazdé oko nejméné v rozliSeni 1268x720.

Zorny Uhel (horizontalni) nejméné 30.

Rychlost zobrazovani augmentacnich dat pro prezentaci vystupl uvedenych v ZD minimalné 25
fps (snimk( za sekundu.

Pripojeni ke zdroji dat (nebo jiné komponenté systému, kterou uZivatel nema béhem vizualizace
u sebe/na sobé&) musi byt bezdratové.

Zpozdéni augmentace pfi zméné pohledu uZivatele maximalné 500 ms.

Pro renderovani nebo predzpracovani obrazu pro vizualizacni zafizeni je mozné pouzit datovy
server, ktery bude udrzovat data potfebnd pro vizualizaci a také provadét predzpracovani dat.

Pozadavky na renderovaci server:

Server vytvari obrazy ve dvou zakladnich rezimech, mezi kterymi mGzZe operator prepinat. Pro
rezim monoskopického obrazu je vyZadovano rozliseni nejméné 4K (3840x2106) pfi 60 fps, pro
rezim stereoskopického obrazu je vyzadovano rozliSeni nejméné Full HD (1920x1080) pti 60 fps
pro kazdé oko.

Server umozni pfimé pripojeni zobrazovacich periferii (datovy projektor, TV).

Server dale umoZni streamovani obrazu po internetu ¢i po lokalni siti a to v niz§im rozliseni z
dlvodu udrzeni prenosové rychlosti. Streamované obrazy budou k dispozici v nasledujicich
rozliSenich: 1080p, 720p, 480p (vSe pfi 30 fps). Pouzita komprese nesmi do obrazu vnaset viditelné
artefakty.

Pohled na zobrazovanou scénu je uréen pozici vybraného uzivatele (privodce). Aby se zabranilo
rychlym zménam v obraze, budou pohledy pouZité pro renderovani vyhlazovany formou
interpolace mezi ziskanymi pozicemi privodce.

Pozadavky na synchronizacni server:

Zména datového obsahu serveru vyvoland vybranym uZivatelem — prlvodcem (tj. zména
augmentace, resp. simulace) na tomto serveru se odrazi v obsahu, ktery je zobrazovan na
ostatnich pfipojenych zafizenich, nejpozdéji do 5 s.

Dojde-li ke zméné datového obsahu serveru ze strany operatora, bude se tato zména automaticky
propagovat do pfipojenych zafizeni pti dalSim startu zobrazovacich aplikaci.



5.2. Data 3D modelu

Zdrojem virtualniho 3D modelu  je IPR. Model je k dispozici na adrese
http://opendata.praha.eu/dataset?q=3D+model. Zdat se budou vyuZivat jenom nékteré vrstvy, pro
zjednoduseni zobrazeni.

Dodavatel v jednotlivych fazich projektu zpracuje vybrané ¢asti tohoto modelu a to tak, aby jej bylo mozné
zobrazit vramci VMP. Pokud budou data nepfesna (chybna geometrie, chybéjici vrstvy apod.), zajisti
opravu téchto dat Zadavatel.

5.3. Fyzicky 3D model a ortofoto stul

Pro prezentaci vystupt v rdmci jednotlivych fazi projektu bude poufZit fyzicky 3D model ¢asti Prahy a/nebo
ortofoto, oboji umisténo na stole. Toto zajisti Zadavatel.

5.4. Textury

Textury pro zobrazeni povrchu terénu bude pripravovat Zadavatel. Jejich parametry budou:

e Budou uloZeny ve formatu PNG.
e Rozliseni bude nejméné 10 pixell na 1 m redlného terénu.

5.5. ZpuUsob ovladani

Ovladani bude mozné nasledujicimi zplsoby:

e gesto rukou v zorném poli vizualizaéniho zafizeni

e bezdratovym ovladadem v ruce uzivatele

e delsim pohledem uzivatele na vybrany objekt nebo zastupku (kotvu), kdy bude pomoci animace
zobrazen zbyvajici ¢as do potvrzeni dané volby

Akce provedena vyse uvedenymi zpUsoby muiZe kromé samotného ovladani prezentace také slouzit
k ,,aktivaci“ objektu v pohledu uzivatele — zobrazeni informace o objektu, (de)aktivace zobrazeni textur
apod.

5.6. Pozadavky na vyvijeny SW

Zadavatel pozaduje, aby byl systém VMP postaven co nejvice moduldrné a aby pfi jeho vyvoji a udrzbé byl
bran zfetel na moznosti budouciho rozvoje. Rozhrani mezi jednotlivymi komponentami (napf. mezi
jednotlivymi servery a vizualiza¢nim zafizenim) musi byt definovana a popsana tak, aby bylo mozné
v budoucnu provést vyménu za jinou komponentu se stejnym rozhranim a funkcionalitou.

Dodavatel bere na védomi, Ze cilem Zadavatele je zobrazovat rlizné simulace déjd v prostoru mésta,
zejména ve treti fazi projektu. VMP tak musi byt schopno nové simulace zpracovat a vizualizovat bez
nutnosti vyznamnych zasah( do systému a dodatecnych praci ze strany dodavatele.


http://opendata.praha.eu/dataset?q=3D+model

6. Licencni pozadavky

Systém VMP bude doddavan jako celek. Veskeré licenéni poplatky, ndklady na implementaci, konfiguraci
i aktivaci, hardware ¢i software budou obsaZzeny v nabidkové cené. Stejné tak ndklady na podporu a
integraci, které jsou soucasti plnéni dodavatele. Naklady na maintenance k licencim tfetich stran jsou
povazovany také jako naklady obsazené v celkové cené.

V pripadé, Ze dodavatel bude pro plnéni vyuZivat produktd ¢i pocitadovych program tretich stran,
prohlasuje, Ze veskera prava k dusevnimu vlastnictvi jsou vyporddana a fddné uhrazena, a tudiz z nich pro
zadavatele nevyplyvaji Zadna rizika pro vyuzivani poptavaného VMP. V pfipadé, Ze dojde k nesouladu s
pravy dusevniho vlastnictvi, pfebird dodavatel vesSkerd rizika spojenas timto nesouladem na sebe
a neprodlené provede ndapravu, aby byl nastolen soulad pro plné vyuziti poptavaného VMP. Veskeré
naklady spojené s prevzetim rizik ¢i vyporadani dusevniho vlastnictvi tfetich stran je zapocteno
v nabidkové cené a nevznika tak zadavateli vicendklad.

Dojde-li pti plnéni této zakazky k vytvoreni dila, které bude mit povahu autorského dila (dale jiz jen ,,Dilo")
ve smyslu autorského zakona €. 121/2000 Sb., fidi se poméry k takto nové vytvorenému Dilu platnymi
predpisy autorského prava. Pro ptipadné naroky autord tohoto Dila se uplatni ustanoveni autorského
zakona.

Dodavatel poskytuje zadavateli licenci v dale stanoveném rozsahu pro uZiti dila pro vlastni potfebu
zadavatele bez Uzemniho omezeni, a to v rozsahu vyuziti vSech funkci a vlastnosti ve stavu ke dni predani
Dila.

Licence je poskytovana jako ¢asové a mnoZstevné neomezend a nevyhradni, pficemz po celou dobu se
uplatni pravidla uvedena v tomto ¢lanku.

Zadavatel je, bez vyslovného predchoziho souhlasu dodavatele, opravnén poskytnout sublicenci, licenci
postoupit a zastavit, pronajmout, poskytnout jind prava ¢i umozZnit vykon jakychkoli prav k Dilu, a je
opravnén Dilo zpfistupnit jinym osobam jakymkoli zplsobem.

Zadavatel je opravnén Dilo rozmnoZovat, rozsifovat i jakymkoli zplsobem zpftistupnit ¢i sdélovat tretim
osobam.

Zadavatel je oprdvnén vlastnimi silami, prostfednictvim tretich osob, bez predchoziho pisemného
vyslovného souhlasu dodavatele, Dilo ¢i jeho ¢asti ménit, upravovat, prekladat, zpracovavat, rozvijet,
dekompilovat, zkoumat, spojit s jinym, zaradit do dila souborného, i nakladat s Dilem ve smyslu ust. § 66
zédkona ¢.121/2000 Sh.

Zadavatel je opravnén vyvijet i vytvaret software, ktery bude odvozen od Dila.

Zadavatel je opravnén vykonavat nebo nabizet jakykoli druh sluzeb pfimo ¢i nepfimo spojenych s Dilem,
vCetné Saa$, dale poradenstvi, Skoleni, asistence, Upravy ¢i vyvoj pro jakoukoli tfeti stranu, bez ohledu na
to, jakou formou jsou tyto sluzby nabizeny ¢i poskytovany.

Zadavatel neni opravnén uzivat Dilo zplisobem, jez by vedlo ke sniZeni jeho hodnoty nebo jeZ by vedlo k
poskozeni prav a zajmU dodavatele.



Je-li v tomto ¢lanku uzito pojmu ,Dilo" rozumi se jim Dilo jako celek, jednotlivé ¢3asti Dila, ¢i jeho ¢asti
véetné pfrislusenstvi, dokumentace Dila, souéasti Dila a dokumentace Dila, véetné hmotnych nosi¢d a
pripravnych materidld, na jejichz zakladé bylo Dilo vytvoreno. Pokud to neodporuje smyslu Upravy, rozumi
se dilem vSechny podoby, ve kterych je dilo zachyceno nebo v nichzZ je vnimatelné, véetné jeho grafické
podoby.

Smluvni strany prohlasuji, Ze vzhledem k pfinosu dodavatele pfi uréeni podoby a poZadavki na dilo, ma
dilo charakter dila na objednavku ve smyslu ustanoveni§ 61 zakona ¢. 121/2000 Sb.

Licence je v rozsahu vysSe uvedeném poskytovana jako Uplatnd s tim, Ze jeji hodnota je jiz soucasti
nabidkové ceny a nevznika tak zadavateli vicenaklad s Dilem spojeny.

Dodavatel musi pfi ukonceni kazdé zfazi projektu predat Zadavateli vSechny zdrojové kédy Dila,
dokumentaci a dalsi artefakty vzniklé v ramci plnéni dodavatele.

7. Nabidka dodavatele
7.1. Obsah nabidky

Dodavatel ve své nabidce predstavi nabizené feSeni, jeho moZnosti a pouzité technologie. Dale také
popise splnéni vSech pozadavkl zadavatele uvedené v ZD (vcetné pfiloh).

7.2. Vzorova vizualizace dat

Zadavatel pro Ucely posouzeni zpracovani 3D modelu IPR a vizualizace dat pozaduje, aby dodavatel ve své
nabidce  predloZil  vizualizaci 3D  modelu budov  zmapového listu Praha 7-0
(http://www.geoportalpraha.cz/cs/opendata/44EE8BOA-641A-45E8-8DCY-
CF209ED00897#.WdOyrWiCxhF). Dodavatel predloZi alespon 3 a nejvice 6 rliznych pohled( na zpracovana
data jako pfilohu nabidky.



http://www.geoportalpraha.cz/cs/opendata/44EE8B0A-641A-45E8-8DC9-CF209ED00897#.Wd0yrWiCxhF
http://www.geoportalpraha.cz/cs/opendata/44EE8B0A-641A-45E8-8DC9-CF209ED00897#.Wd0yrWiCxhF

