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Vysvětlení zadávací dokumentace č. 4 
 

Poskytování služeb podpory a rozvoje mobilní aplikace PID Lítačka  
zadávanou dle zákona č. 134/2016 Sb., o zadávání veřejných zakázek, v platném znění (dále jen „ZZVZ“) 

 

Identifikační údaje zadavatele 
 

Zadavatel: Operátor ICT, a.s. 

Sídlo: Dělnická 213/12, PSČ 17000 Praha 7 

IČO: 02795281 

DIČ: CZ02795281 

 

Zadavatel tímto v souladu s ustanovením § 98 a § 99 zákona č. 134/2016 Sb., o zadávání veřejných 

zakázek, ve znění pozdějších předpisů, oznamuje změnu a doplnění zadávací dokumentace a zároveň 

poskytuje vysvětlení zadávací dokumentace na základě dotazů dodavatele. 

 

Zadavatel vysvětlení zadávací dokumentace v souladu s výzvou k podání nabídek uveřejní na svém 
profilu na adrese https://zakazky.operatorict.cz. 

 

Dotaz č. 1 

Zadavatel v rámci dokumentu Vysvětlení zadávací dokumentace č. 2 uvádí:  
 
Zadavatel uvádí, že při vývoji Díla byl použit Flutter v poměru 100 % Swift (iOS) a 100 % Kotlin 
(Android). Zadavatel dále stanovuje, že pro následující vývoj požaduje Flutter.  
 
Zároveň v Vysvětlení zadávací dokumentace č. 3 Zadavatel uvádí:  
Zadavatel si uvědomuje a počítá s tím, že pokud by došlo ke změně technologie, tzn. z nativní 
(Swift + Kotlin) na multiplatformní (Flutter), bude potřeba kompletní refaktoring celého kódu 
aplikace a je si vědom ekonomické i časové náročnosti  
 
Dodavatel požaduje vysvětlení výše zmíněné odpovědi. Konkrétně Dodavatele zaujalo slovo 
„pokud“. Dodavatel se tedy opětovně dotazuje, zda je požadavkem Zadavatele změnit 
technologický směr vývoje anebo je tento bod na diskusi či uvážení Dodavatele, který si rozmyslí, 
pokud použije nativní, či hybridní technologii. 

Vysvětlení zadávací dokumentace poskytnuté zadavatelem 

Zadavatel k výše uvedenému uvádí:  
Zadavatel uvádí, že technologie pro následující vývoj aplikace bude stanovena na základě uvážení 
Zadavatele; Dodavatel musí tuto skutečnost při podání nabídky vzít v potaz. Zadavatel si rovněž 
uvědomuje, že změna technologií, tzn. přechod z technologie nativní (Swift + Kotlin) na 
multiplatformní (Flutter), vyžaduje kompletní refaktoring celého kódu aplikace a přináší vysokou 
ekonomickou i časovou náročnost. 

Dotaz č. 2 

Zadavatel v rámci dokumentu Vysvětlení zadávací dokumentace č. 2 uvádí: 

Zadavatel uvádí, že při vývoji Díla byl použit Flutter v poměru 100 % Swift (iOS) a 100 % Kotlin 
(Android). Zadavatel dále stanovuje, že pro následující vývoj požaduje Flutter.  

https://zakazky.operatorict.cz/
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Dodavatel vnímá požadavek na konkrétní technologii jako nedůvodný/neodůvodněný, potenciálně 
diskriminační. Dodavatel žádá o vysvětlení v jakém ohledu je tato konkr. technologie nutná pro 
splnění účelu VZ v kontrastu jiných multiplatformních technologií (React Native, Kotlin Multiplatform 
aj.) 

Vysvětlení zadávací dokumentace poskytnuté zadavatelem 

Zadavatel odmítá, že by byl požadavek na konkrétní technologii nedůvodný. Zadavatele k tomuto 
požadavku vede mimo jiné několik důvodů: 

Zadavatel disponuje kompetentním týmem používající technologie Swift, Kotlin a Flutter. Tento tým 
zároveň dokáže kvalifikovaně kontrolovat dodávku zdrojového kódu dodavatele při rozvoji aplikace 
v těchto technologiích a v případě nedostatků na ně upozornit, což by v případě jiných 
(multiplatformních) technologií činit nemohl. Zadavatel je povinen kontrolovat dodavatelovy 
výstupy v rámci dodávky služeb z VZ tak, aby byl zabezpečen řádný provoz aplikace, přičemž toto 
dokáže jen v rámci výše uvedených technologií. 

Zadavatel se rovněž řídí schválenou vnitřní dlouhodobou strategií vývoje mobilních aplikací, která se 
opírá o rychlost dodávek pomocí frameworku Flutter. Zároveň Zadavatel rozšiřuje kompetence 
interních týmů v rámci nastavené strategie.  

Zadavatel též odmítá, že by měl být požadavek diskriminační. Framework Flutter je standardní 
multiplatformní technologií a patří v rámci využívání, mezi dominantní multiplatformní technologie. 
Framework Flutter je na trhu obecně používaný a dle názoru Zadavatele se nejedná o technologii, 
kterou by disponoval pouze úzký okruh dodavatelů. 

Dotaz č. 3 

Zároveň v Vysvětlení zadávací dokumentace č. 3 Zadavatel uvádí:  

Požadavek zadavatele na člena realizačního týmu – vývojáře je minimálně 5 let zkušeností s vývojem 
aplikací v nativních technologiích Swift a Kotlin a v multiplatformní technologii Flutter.  

Tento požadavek je vztažen na realizační tým jako celek, kompetence je tedy možné rozložit mezi 
členy týmu.  

Dodavatel upozorňuje na to, že aktuální podoba znění dle dokumentu OICT_VZ_PID Lítačka_P1 
ZD_Kvalifikační dokumentace požaduje po pozici Vývojář následující:  

„Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v oblasti vývoje v iOS nebo Android, znalost jazyků Swift 
nebo Kotlin nebo Flutter,kušenost s prací s Frameworky a standardními nástroji pro mobilní vývoj. 
Tyto zkušenosti člen týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na kterých se podílel.“  

A tedy Zadavatel, dle aktuálního znění dává Dodavatelům možnost kvalifikace do VŘ s vývojářem 
(např.) se zkušeností pouze s jazykem Swift. Dodavatel je přesvědčen, že pro kvalifikování dle 
aktuálního znění není potřeba dokazovat dalšího člena realizačního týmu se zkušeností s jazyky 
Flutter či Kotlin.  

Dodavatel má za to, že Zadavatel svou odpovědí nevysvětlil ZD, nýbrž ji upravil a dle zákona by měl 
tedy přistoupit k úpravě samotné ZD a tento fakt reflektovat i prodloužením lhůty pro podání 
nabídky. 

Vysvětlení zadávací dokumentace poskytnuté zadavatelem 

Zadavatel souhlasí s připomínkou účastníka, na základě čehož zadavatel provedl změnu bodu 5 

Přílohy č. 1 Zadávací dokumentace - Kvalifikační dokumentace Technická kvalifikace Seznam 
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techniků, kteří se budou podílet na plnění veřejné zakázky a osvědčení o vzdělání a odborné 

kvalifikaci dle § 79 odst. 2 písm. c) a d) ZZVZ. 

Nové znění požadavku na členy realizačního týmu zní takto:“ 

1.  Projektový manažer: 

– Certifikace: Certifikace v oblasti projektového managementu (např. PMP, PRINCE2 či obdobná).  

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v řízení IT projektů v oblasti mobilních aplikací, V 

plánování, sledování pokroku a řízení rizik. Tyto zkušenosti člen týmu prokáže uvedením 

konkrétních projektů, na kterých se podílel. Prokazatelná zkušenost s vedením projektu agilní 

metodikou. Tyto zkušenosti člen týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na kterých se 

podílel. 

2.  Vývojář Swift: 

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v oblasti vývoje v iOS a Android, znalost jazyku Swift. 

Zkušenost s prací s Frameworky a standardními nástroji pro mobilní vývoj. Tyto zkušenosti člen 

týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na kterých se podílel. 

3.  Vývojář Kotlin: 

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v oblasti vývoje v iOS a Android, znalost jazyku Kotlin. 

Zkušenost s prací s Frameworky a standardními nástroji pro mobilní vývoj. Tyto zkušenosti člen 

týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na kterých se podílel. 

4.  Vývojář Flutter: 

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v oblasti vývoje v iOS a Android, znalost jazyku Flutter. 

Zkušenost s prací s Frameworky a standardními nástroji pro mobilní vývoj. Tyto zkušenosti člen 

týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na kterých se podílel.  

5.  Tester: 

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v oblasti testování mobilních aplikací, znalost testovacích 

nástrojů a frameworků, zkušenost s implementací a psaním automatizovaných testů pro validaci 

funkcí a výkonu aplikace. Tyto zkušenosti člen týmu prokáže uvedením konkrétních projektů, na 

kterých se podílel. 

6. IT Analytik/Solution architekt: 

– Certifikace: Certifikace v oblasti IT architektury (např. TOGAF či podobná). 

– Zkušenosti: Minimálně 5 let zkušeností v analýze a návrhu IT řešení v rámci dodávek a rozvoje 

produktů mobilních aplikací. Minimálně 5 let zkušenosti s modelováním procesů a dat, 

vytvářením funkčních a nefunkčních specifikací. Tyto zkušenosti člen týmu prokáže uvedením 

konkrétních projektů, na kterých se podílel. 

 

Pro vyvrácení jakýchkoliv pochybností zadavatel uvádí, že jedna osoba může zastávat více pozic 

v rámci bodů 1. – 6. výše.“ 

Zbytek Kvalifikační dokumentace se nemění. 

Aktualizovaná verze Kvalifikační dokumentace bude nahrána na profil zadavatele. 
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Aktuální znění P1 ZD Kvalifikační dokumentace je zveřejněno na profilu zadavatele, v kartě VZ 
Poskytování služeb podpory a rozvoje mobilní aplikace PID Lítačka. 
 
Zadavatel dále oznamuje, že prodlužuje na základě § 99 odst. 2 ZZVZ lhůtu pro podání nabídek do 
9.2.2024, 10:00 hod. 
 
 
 
V Praze  
Za zadavatele 

 
_______________________________________ 
 Operátor ICT, a.s. 

   Mgr. Jakub Matas 


